
DURCHHACKEN 
 
Vorbereitung 

 
Ein Rundholzstück von 14 cm Durchmesser ist waagrecht aufgebockt. Die 
Teilnehmer können den Sitz des Rundholzstückes kontrollieren. Am Rundholz 
werden zwei 0,5 cm starke Markierungen in einem Abstand von 25 cm aufgebracht 
(= Hackzone). 
 
 
Beschreibung der Aufgabe 

 
Der Teilnehmer muss einen Stamm von 14 cm Durchmesser zwischen zwei 
Markierungen in möglichst kurzer Zeit durchhacken. Der Abstand der beiden 
Markierungen beträgt 25 cm. Die Aufgabe ist beendet, wenn das letzte Holzstück 
abgetrennt ist und die Axt am dafür vorgesehenen Stamm abgelegt ist. 
Bewertet wird die Qualität und Schnelligkeit der Ausführung. 
 
 
Ablauf der Aufgabe 

 
1. Der Bewerter überprüft die Axt (Gleiche Axt wie bei Zielhacken). 
2. Die Axt des Teilnehmers ruht mit ihrer Schneide zwischen den beiden 

Markierungen. 
3. Startsignal.       Beginn der Zeitnahme 
4. Der Teilnehmer durchhackt den Holzstamm. 
5. Der letzte Teil des abzutrennenden Holzteiles springt ab.  
6. Die Zeit stoppt, wenn der Teilnehmer die Axt im vorgegebenen Holzstamm 

einschlägt oder am dafür vorgesehenen Stamm ruht.    
        Ende der Zeitnahme. 

 
 
Bewertung: 

 
Maximal sind bei dieser Aufgabe 100 Punkte zu erreichen. 
Falls zwei Teilnehmer die gleiche Punkteanzahl erreichen, gewinnt derjenige, der die 
kürzeste Zeit benötigt hat. 
 
 
(1.) Zeit 

 
Gemessen wird die Zeit in Zehntelsekunden vom Startsignal (Axt ruht auf dem 
Rundling) bis zum Ablegen der Axt am dafür vorgesehenen Stamm.  
 
 
 
 
(2.) Axthiebe außerhalb der Markierungen  

 
Wird ein Axthieb außerhalb der Markierung festgestellt: 20 Abzugspunkte 



 
 
 
 

DURCHHACKEN 

Zeit/sec Punkte Zeit/sec Punkte 

 

Zeit/sec Punkte 

bis 3,0 100 bis 7,0 92 bis 11,0 84 

 3,5 99  7,5 91  11,5 83 

 4,0 98  8,0 90  12,0 82 

 4,5 97  8,5 89  12,5 81 

 5,0 96  9,0 88  13,0 80 

 5,5 95  9,5 87  13,5 79 

 6,0 94  10,0 86  14,0 78 

 6,5 93  10,5 85  14,5 77 

       15,0 76 
 
Die Bewertungstabelle ist nötigenfalls zu extrapolieren. 
 
 
(3.) Verwendung der markierten Axt 

 
 
(4. – 7.) Abzugspunkte laut Tabelle Seite 9 

 
 
(8.) Bloch nicht vollständig durchtrennt 

 
Wird das Bloch innerhalb der Markierung nicht vollständig durchtrennt, so werden bis 
3 cm verbleibendes Holz 30 Punkte abgezogen. Bei mehr als 3 cm verbleibendes 
Holz erhält der Teilnehmer keine Wertungspunkte für diese Aufgabe.  



VI Protokoll: Durchhacken 
     

     
   ....................................................... 
   Bundesland 
     
..................................................................................... ...................................................... 

Vor- und Zuname des Teilnehmers Startnummer des Teilnehmers 

    

BEWERTUNG 
Einheit Ergebnis Punkte Notizen 

  + -  

1. Zeit  sec   X  

2. Axthiebe außerhalb der Markierungen - 20 P. nein ja X   

3. Axt, mit der auch das Zielhacken 
absolviert wurde/wird 

 nein ja Bei Nein 0 Wertungs-
punkte für diese Aufgabe 

4. Betreten des Wettbewerbsplatzes vor 
Aufforderung 

 
- 50 P. 

 
nein 

 
ja 

 
 

  

5. Arbeiten ohne Sicherheitsschuhwerk - 20 P. nein ja X   

6. Unfall, der ohne medizinische Hilfe 
abgewickelt werden kann 

 
- 20 P. 

 
nein 

 
ja 

 
X 

  

7. Unfall, der medizinische Behandlung 
erfordert 

 
- 50 P. 

 
nein 

 
ja 

 
X 

  

8. Bloch nicht vollständig durchtrennt Cm  X   

Über 3 cm  0 Wertungspunkte 

PUNKTEWERTUNG (+/-) Gesamt + Gesamt - 

WERTUNGSPUNKTE FÜR LEISTUNG                                 .................................PUNKTE 

 
......................................................... 

Unterschrift des Bewerters: 

 
...................................... 

Uhrzeit 

 
........................................... 

EDV-gespeichert 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 


